Wymagania edukacyjne z informatyki klasa 1 - poziom podstawowy

Uczen spelnia wymagania na ocen¢ wyzsza, jesli spetnia jednocze$nie wymagania na oceng nizsza oraz dodatkowe
wymagania.

Ocene celujacg otrzymuje uczen, ktory:
* obstuguje rozne systemy operacyjne,
» korzysta z polecen trybu tekstowego Windows,
* tworzy rozbudowane infografiki, ktore skutecznie przekazuja okreslone informacje,
» korzysta z roznych narzedzi (w tym mobilnych) podczas prezentacii,
* Dbiegle postuguje si¢ arkuszem kalkulacyjnym podczas rozwigzywania problemow,
* dobiera wykresy i interpretuje na ich podstawie otrzymane wyniki,

* stosuje tabele przestawne do rozwiazywania ztozonych zadan z wykorzystaniem duzych
zbioréw danych,

* poprawnie interpretuje dane z tabel przestawnych,

* Dbierze udziat w projektach zespotowych jako odpowiedzialny lider projektu.

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory:
* opisuje kazda z warstw modelu systemu komputerowego,

* charakteryzuje poszczegdlne elementy systemu operacyjnego,

» opisuje dziatanie systemu operacyjnego,

* wymienia i opisuje zastosowania sieci Internet,

* opisuje sposob adresowania urzadzen w sieci Internet,

* wyjasnia sposob komunikacji miedzy urzagdzeniami tej samej oraz réoznych sieci,
» diagnozuje stan polaczen internetowych,

* wyjasnia zasady stosowania prawa autorskiego, wykorzystuje narzedzia wspotpracy zdalne;j,
wycina dowolne elementy z obrazu rastrowego, tworzy w programach do grafiki wektorowej
infografiki wedtug wzoru, korzysta z roznych technik, tworzac infografike, korzysta z
automatycznej numeracji tytutdw oraz tworzy spis tresci,

tworzy spisy ilustracji i tabel, pracuje z dokumentem wspolnie z innymi osobami,
korzystajac z narzedzi pracy grupowej, wykorzystuje opcje recenzji dokumentu,

* wyglasza prelekcje na wybrany temat zgodnie z zasadami dobrego wystapienia,

* tworzy doktadny plan wystapienia na dowolny temat,

* stosuje efekty na slajdach prezentacji,

* umieszcza filmy i $ciezki audio w prezentacji,

* prezentuje kompletny projekt na forum klasy,

* wyjadnia, jak zwiekszy¢ swoje bezpieczenstwo w sieci poprzez stosowanie roznych technik,

* poshluguje si¢ arkuszem kalkulacyjnym w zakresie omawianych zagadnien,

* importuje dane ze stron WWW,

» modyfikuje dane podczas importowania,

* stosuje rozne typy adresowania komorek, w tym rowniez odwotujace si¢ do innych
skoroszytow,

* buduje ztozone formuty do rozwigzywania zadan,
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Ocene dobra otrzymuje uczen, ktory:

wymienia i wyjasnia zadania systemu operacyjnego,
instaluje i aktualizuje oprogramowanie,
umiej¢tnie korzysta z Menedzera zadan w systemie Windows podczas zamykania aplikacji,

opisuje procedure wykonywania kopii zapasowej dla systemu operacyjnego w szkolnej
pracowni,

opisuje zastosowania rzeczywistos$ci wirtualnej i rozszerzonej,

podaje cechy réznych rodzajoéw licencji oprogramowania,

stosuje symbole i wyrazenia w wyszukiwarkach internetowych,

wymienia i opisuje urzadzenia sieciowe,

okresla relacje miedzy podmiotami rynku e-ustug,

korzysta z wybranych e-ustug,

wymienia zasady ochrony danych osobowych,

opisuje zastosowania technologii komputerowej w réznych dziedzinach zycia,
opisuje rodzaje atakow sieciowych,

wymienia podstawowe narzgdzia programu GIMP, korzysta z warstw podczas pracy z

programem GIMP, pracuje na warstwach w programie do grafiki wektorowej, tworzy proste
infografiki, modyfikuje szablony oraz style tekstowe,

dzieli tekst na kolumny, wymienia cechy dobrej prezentacji, tworzy ciekawe przejscia migedzy
slajdami,

pracuje na danych zapisanych w obrebie réznych skoroszytow,

pobierane dane z roznych zrédet i przetwarza je,

stosuje w arkuszu funkcje: JEZELI, MAX, MIN, DL, SREDNIA,
przedstawia dane w postaci wykresow,

modyfikuje wyglad wykresow,

buduje tabele przestawne na podstawie tabel arkusza oraz zakresow danych,
stosuje style w tabelach przestawnych,

grupuje, rozgrupowuje oraz filtruje daty w tabelach przestawnych,

interpretuje wyniki uzyskane z tabel przestawnych, tworzy wykresy przestawne.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory:

wymienia urzadzenia wchodzgce w sktad sieci komputerowe;j,

identyfikuje wersj¢ systemu operacyjnego swojego smartfona (komputera),

rozumie pojecie serwera,

opisuje zasady bezpiecznego korzystania z systemu operacyjnego,

wyjasnia, jak zalozy¢ konto uzytkownika w uzywanym przez siebie systemie operacyjnym,
konstruuje bezpieczne hasta,

kopiuje dane celem stworzenia kopii zapasowej na zewngtrznym nosniku,

sprawdza obcigzenie procesora,

wyjasnia pojecia fragmentacji i defragmentacji dysku,

definiuje pojecie systemu operacyjnego,

wyjasnia r6znic¢ pomigdzy wirtualng a rozszerzong rzeczywistoscia,
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* wyjasnia pojecia: prawo autorskie, licencja,

* rozrdznia i definiuje pojecia wolnego i1 otwartego oprogramowania,
* nazywa rozne porty urzadzen sieciowych,

* opisuje budowe adresu URL,

* wyjasnia, czym s3 e-ushugi, e-zasoby

* wymienia wiarygodne zrodla informacji w sieci Internet,

* wymienia zasady komunikacji w sieci Internet (netykieta),

* wymienia zagrozenia wynikajace ze ztej komunikacji w sieci,

* opisuje wptyw rozwoju technologii na zmiany w spoteczenstwie,
* wymienia i opisuje rodzaje szkodliwego oprogramowania,

* skaluje i kadruje obraz, dostosowujac go do zadanego rozmiaru,
* wymienia podstawowe narzedzia programu Inkscape,

* wymienia sposoby porzadkowania informacji oraz formutuje podstawowe zasady tworzenia
infografik,

* korzysta z szablonéow w edytorze tekstow,

* poprawnie stosuje style nagtdéwkowe,

* ustawia marginesy w dokumencie,

* tworzy strong tytutowa w dokumencie tekstowym,

* wyjasnia, jak przygotowa¢ dobre wystapienie,

* zna narzedzia, dzigki ktorym mozna dobra¢ zestaw pasujacych do siebie kolorow,
* wprowadza do arkusza dane réznego typu,

* korzysta z r6znych rodzajow adresowania komorek,

* tworzy proste formuly, taczac funkcje arkusza kalkulacyjnego,

* kopiuje i wkleja dane migdzy komodrkami,

* kopiuje i wkleja formuty,

* rozwigzuje proste zadania obliczeniowe przy pomocy arkusza kalkulacyjnego,
» okre$la r6znice migdzy filtrowaniem a sortowaniem danych,

* wyszukuje w Internecie dane niezbedne do realizacji zadan,

* tworzy tabele przestawne,

* wyszukuje informacje w tabelach przestawnych,

* tworzy wykresy w arkuszu kalkulacyjnym.

Ocene dopuszczajacq otrzymuje uczen, ktory:
* wymienia urzadzenia mobilne zaliczane do systemow komputerowych,
* wymienia elementy budowy systemu operacyjnego,
* rozumie pojecie Sciezka dostepu w kontekscie systemow plikow,
* sprawdza i wymienia atrybuty pliku,
*  wyjasnia koniecznos¢ tworzenia bezpiecznych haset,
* wymienia metody zabezpieczania danych na komputerze,
* uruchamia Menedzera zadan w systemie Windows,

* wymienia problemy, jakie mozna napotka¢ podczas korzystania z komputera,
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wyjasnia pojecie sztucznej inteligencii,

wymienia zastosowania automatow i robotow,

podaje przyktady wykorzystania druku 3D,

zna i opisuje zagrozenia wynikajgce z rozwoju technologii,
wyjasnia pojecia: sieci komputerowe i urzadzenia sieciowe,
wyjasnia pojecie cyfrowej tozsamosci,

wymienia sposoby uwierzytelniania uzytkownikow e-ustug,
wskazuje miejsca wystgpowania e-zasobow,

rozroznia wyszukiwarki od przegladarek internetowych,

podaje przyktady negatywnych zachowan w sieci Internet,
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okresla roznice pomiedzy grafika rastrowa a wektorowa, zapisuje
wynik swojej pracy w réznych formatach graficznych,

korzysta w podstawowym zakresie z formatowania tekstow w edytorze tekstowym,
*  wymienia etapy pracy nad dobrym wystapieniem publicznym,
* wymienia programy komputerowe do tworzenia prezentacji,
* wymienia podstawowe zastosowania arkuszy kalkulacyjnych,

* wyjasnia pojecia zwigzane z arkuszem kalkulacyjnym: komoérka, kolumna, wiersz, adres
komorki,

» formatuje komorki arkusza,

» stosuje funkcje do obliczen w arkuszu,

* zamienia zakres komoérek w tabele arkusza kalkulacyjnego,

* wyjasnia, w jakim celu filtruje si¢ dane,

* wymienia przyktadowe rodzaje wykresow,

» zaznacza zakresy komorek oraz niesgsiadujace ze sobg komorki.

1. W odniesieniu do uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi przewiduje si¢ nastgpujace sposoby
dostosowania wymagan edukacyjnych:

[l aktywizacje uczniow poprzez zachecanie do wykonania dodatkowych zadan;

[l wydtuzenie czasu przeznaczonego na wykonanie ¢wiczen;

[l mozliwo$¢ rozbicia ¢wiczen ztozonych na prostsze i ocenianie ich wykonania etapami;
[l wydhuzZenie czasu na nauczenie si¢ danego ¢wiczenia;

[l wykonanie zadan pod kierunkiem nauczyciela;



